
Acrobacias

Juego de Manos

Sigilo

T. con Animales

Medicina

Percepción

Perspicacia

Supervivencia

Engaño

Interpretación

Intimidación

Persuasión

C. Arcano

Historia

Investigación

Naturaleza

Religión

Atletismo

Ligera      Media        Pesada       Escudo

Salvación

Salvación

Salvación

Salvación

Salvación
Salvación

14Artista

Halfling

9mts+2

Daga

Espada corta

+5

+5

1d4+3 Perforante

1d6+3 perforante

mellar

molestar

Agilidad de mediano. Puedes moverte a través
del espacio ocupado por tamaño superior al tuyo, pero no 
puedes detenerte en el mismo espacio.

Fortuna. Cuando saques un 1 en una prueba con
d20, podrás repetir la tirada y deberás utilizar el
nuevo resultado.

Sigiloso por naturaleza. Puedes llevar a cabo la
acción de esconderte incluso tras una criatura cuyo
tamaño sea, al menos, una categoría superior al
tuyo.

Valiente. Tienes ventaja en las tiradas de salva?
ción que hag

Músico

Gaitas, Herramientas de ladron, Flauta, Flauta de Pan

Pícaro

+4

+2

+2

+4

+2

+2

Arco corto +5 1d6+3 perforante molestar

+3 Pequeño 10

+0

+0

+0

+0

+0

+0

+1

-1

+1

-1

+5

+7

+7

+5

+1

+1

+1

13+1

14+2

10+0

16+3

9-113+1

Armas simples, Armas marciales que tienen "Sutil"

Pericia (Juego de Manos, Acrobacias)
Ataque furtivo (1d6)
Jerga de Ladrones
Maestria con las Armas (2)

9 1d8
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●

●

●

●

●

●

●

1



Armadura de cuero, Dagas (2), Espada Corta, Arco Corto

20 Flechas y carcaj
Equipo de Ladrón
Herramientas de ladrón
Instrumento musical
2 disfraces
espejoespejo
perfume
ropa de viajero
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