.

DE CGHFETENCIA

O +1 Salvacion +2

|
&/ BONIFICADOR
INTELIGENCIA
MODIFICADDR FIUNTGS
@ +4 Salvacion
T () +2 C. Arcano
O +2 Historia
. @) +4 Investigacion
' PUNTOS
MODIFICADOR (O +2 Naturaleza
| O
.

Religion

(O +1  Atletismo

DESTREZA

MODIFICADOR

@ +5 Salvacion

+0
@ +7 Juegode Manos
+0

O
O
O

+7 Acrobacias

© O
@

+5 Sigilo
9 @

+0

—

1 -

N L SABIDURIA
m
PUNTOS

\ MODIFICADOR
Salvacion
id T. con Animales
_ Medicina

Percepcion

. Perspicacia
Supervivencia

CONSTITUCION

CARISMA

MODIFICADOR pUHTGS
2 () +1 Salvacién
® Engano
INSPIRACION ®©
HEROICA @ -1 Interpretacion
(O +1 Intimidacion
() -1 Persuasion

CGMPETEHC]AE

ARMADURAS

COMP. CON .Q.Ligera .::;.Media .Q,Pesada <:,-.Escudo

ARMAS

Armas simples, Armas marciales que tienen "Sutil"

HERRAMIENTAS

Gaitas, Herramientas de ladron, Flauta, Flauta de Pan

o\

PUNTOS DE GOLPE DADO DE | SALY. \@
GOLPE MUERTE
NOMBRE DEL PERSONAJE 1 1 4
Artista Picaro <o
TRASFONDO CLASE HIVEL \ TEMPORALES | GASTADOS | EXITO
Halfling ESCUDO 9 1d8 &>
ESPECIE SUBCLASE XP &> ACTUALES L L S | FALLO
= . /| DUNGEONS &DRAGONS@ A =(

INICIATIVA d \’ELGCIDAD

+3 /)

9mts

TAMANO
Pequefio J

PERCEP. PASIVA

KlOJ

ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS

Daga +5 1d4+3 Perforante mellar
Espada corta +5 1d6+3 perforante molestar
Arco corto +5 1d6+3 perforante molestar
F RASGOS DE CLASE
Pericia (Juego de Manos, Acrobacias)
Ataque furtivo (1d6)
Jerga de Ladrones
Maestria con las Armas (2)
DN
7 N 7
RASGOS DE ESPECIE DOTES
Agilidad de mediano. Puedes moverte a través Musico

puedes detenerte en el mismo espacio.

Fortuna. Cuando saques un 1 en una prueba con
d20, podras repetir la tirada y deberas utilizar el
nuevo resultado.

Sigiloso por naturaleza. Puedes llevar a cabo la
accion de esconderte incluso tras una criatura cuyo
tamano sea, al menos, una categoria superior al
tuyo.

Valiente. Tienes ventaja en las tiradas de salva?
cion que hag

e

del espacio ocupado por tamafo superior al tuyo, pero no
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@
HABILIDAD DE LANZADOR

[

MOD. HABILIDAD
DE LANZADOR

CD SALVACION

BONIFICADOR ATAQUE

4

DUNGEONS
ZDRAGONS

1 ESPACIOS DE CONJUROS
Total Usados Total Usados Total Usados
Nivel 1 OOOL  Nivel 4 OOO  Nivel7 OO
Nivel 2 OO0 Nivel 5 OOO  Nivel 8 <O
hNiveI 3 OOC Nivel 6 OO Nivel 9 &

CONJUROS PREPARADOS

Nivel

Nombre

T. Lanzamiento / Duracion Concentracién, Ritual
Comp. Material
OM

Oc OR

Oc OR OM
OC OR OM
OC OR OM

Notas

APARIENCIA
N
HISTORIA Y PERSONALIDAD
Alineamiento:
Neutral Bueno
S V.
2 ~)
IDIOMAS
Comun, Gnomo, Mediano, Celestial, Jerga de Ladrones
v
F b
INVENTARIO
Armadura de cuero, Dagas (2), Espada Corta, Arco Corto
20 Flechas y carcaj
Equipo de Ladrén
Herramientas de ladrdon
Instrumento musical
2 disfraces
espejo
perfume
ropa de viajero
Objeto Magico Sintonizado:
&
O
&
N V,
V
MONEDAS
PC PP PE PO PPt
A A A _ A A
v v v v v




	4aaec634fa0742c7e34ac20bc23e7ae6142aad1c98851adf3312867073a02ba9.pdf
	7ef3b76d9cd21607b913e538ffc9f44c34bf255c47ffee0a48bcdba9a1632a59.pdf

